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Aprire Codesys
File > New

Target Settings

Configuration;

Ok | Cancel ]

Va lasciato “None” perche non abbiamo un effettivo PLC target.
Premendo ok -2

New POU %]
Mame aof the new POL: FLC PRG
~ Type of PO - -~ Language of the POL - 1 Cancel
& Program (" IL
" Function Block & LD
" Function " FED
Return Type: {ISER
J!:!!!!!._ {aEim
i EEE

PLC PRG ¢ una parola chiave: se non ci sono task configurati Codesys prende PLC PRG e lo
manda in esecuzione in modalita freewheeling (appena finisce lo rimette in esecuzione). Se ho solo
un PLC PRG e una visualizzazione (senza il programma ST di simulazione), non ho bisogno di
configurar task!!! Se invece ho una simulazione scritta in ST devo associare un task sia a PLC_PRG
che alla simulazione in ST!!!

N.B. PLC PRG deve essere un program! Codesys non pud associare task e FB, ma solo a
PROGRAM,. La norma dice diversamente.

< CoDeSys - (Untitled)*

File Edit Project Insert Extras ©Ornline ‘Window Help

Bl|E| HE|eeE S e | o -] ElE] are )] ole]e]| o] 2] 5]

- PLC_PRG (PRG-LD)
[ PLC_PRG [PRG) FPROGRAM PLC_PRG

VAR VAR LOCALI alla POU

END_WAR

%5/

CODICE della POU

“[2] Po.[*=Da @V J3mRe] | |
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Il menu in basso a sinistra della schermata sovrastante ¢&:

" po. [FE s v JomRe] | <
\

NN

Elenco delle Data types: dove possiamo  Visualizzazione Risorse:configurazione di
POU scritte dichiarare tipi di dato grafica tutto il progetto
utente

Andando su Resources:

-4 CoDeSys - (Untitled)™

File Edit BafEE8 Insert  Extras  Online  Window  Help

Bl | 1B|@|eedE|S

i @ Global_Varisbles
. “ariable_ Configuration [WaF_
- (7Y Aslarm configuration

&4 Tazk configuration
""" Q watch- and Recipe Manager
""" '}? “workspace

Global variables: dove definisco le variabili globali. Una variabile globale ¢ vista da tutte le POU,
anche senza essere dichiarata EXTERN (come vorrebbe la norma).
Variable_Configuration: vedi help. Una variabile pud essere definita in una POU senza

specificarla esattamente. La definizione precisa sara poi nella sezione variable configuration.
Es.

FUNCTION_BLOCK locio
VAR
loci AT %I*: BOOL := TRUE; (*ho definito una var locale al FB che ¢ un ingresso, ma non ho specificato quale*)

loco AT %Q*: BOOL; (*ho definito una var locale al FB di uscita, ma non ho specificato quale uscita ¢*)
END VAR

PROGRAM PLC _PRG

VAR
Hugo: locio; (*istanzio 2 FB di tipo locio*)
Otto: locio;

END VAR

VAR CONFIG
PLC PRG.Hugo.loci AT %IX1.0 : BOOL; (* specifico che quella var di quell’istanza di quel FB ¢ 11.0%)
PLC PRG.Hugo.loco AT %QX0.0 : BOOL;
PLC _PRG.Otto.loci AT %IX1.0 : BOOL;
PLC PRG.Otto.loco AT %QX0.3 : BOOL;

END VAR

Alarm Configuration: non la usiamo



Breve Guida a Codesys Corso: Automazione Industriale aa 2011/2012 Ing. Elena Mainardi

Library Manager: mi si apre questa finestra

i CoDeSys - (Untitled)*
File Edit Project Insert Extras Online ‘Window Help

B8] 0|®|eelm|S 2] |5

2, Resources I'il Library Manager
B3 Global Yarisbles
@ Global Variables

. “Wariable_Configuration [vaR_

Alarm configuration
""" m Library Manager

..... m g

""" [E3 PLC - Browser

""" PLC Configuration

""" @ Sampling Trace

""" ﬁ Target Settings

- [ Task configuration

""" Q Wwatch- and Recipe Manager
""" '}@ ‘Workspace

Di default il progetto non ha la possibilita di inserire chiamate a FB o a functions. Per poterli
chiamare ed usare devo agganciare la libreria che li contiene. Mi metto col mouse in 1, click dx =
Additional Library - STANDARD.LIB. Se voglio programmare in SFC devo includere anche
Iecsfc.lib. A questo punto la schermata si deve modificare come segue:

i CoDeSys - (Untitled)™
File Edit Project Insert Extras Online Window Help

B8 el bR

%2, Resources brary Manager
E-Z3 Glabal Variables andard LIB 4.10.05 446 FUMCTION_BLOCK R_TRIG
i @@ Global Variables ecsfelib 13.4.06 15
- @ Wariable_Corfiguration [VAR_ Riging Edge detection.
e | library lecsfe.lib 13.4.06 15:51: 28: \?AR BT
bl il CLK: BOOL; (* Signal to detect™)
""" m Library Manager END VAR
""" B Log CTU [FB) Al [var_ouTtPuT
""" PLE - Browser CTUD [FB) @ BOOL; (% Edoe detected %)
""" PLC Canfiguration E1-/Z3 Stiing Functions END_VAR -
H Sampling Trace ([ | | 5 ] COMCAT [FUN) {8 ) —]
""" ﬁ Target Settings j DELETE (FUM)
""" Task configuration FIND (FUN]
""" Q ‘Watch- and Recipe Manager INSERT (FUN)
""" '}@ ‘Workspace 3 LEFT [FUN)
----- £ LEN [FUN)
----- ] MID FUN)
REPLACE [FUM)
-E] RIGHT [FUN) R_TRIG
B2 Timer =
] RTCIFE) —CLK:EIOO\H Q:B00OL—
TOF [FE)
TOM [FE)
..... :] TP [FB]
B3 Trigger
: F_TRIG [FB)
_TRIG [FE) o
"3 Da...l@\ﬁs...l Gla..

Log: data logger per eventi (es. quando ¢ stato avviato il PLC etc etc). NON LO USIAMO
PLC Browser: ¢ un’interfaccia comandi per il PLC virtuale. NON LO USIAMO
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PLC Configuration: NON LO USIAMO perché non abbiamo un target

Sampling Trace: ¢ un oscilloscopio per visualizzare le tracce dei segnali digitali che usiamo

Target Settings: ¢ la stessa finestra dell’inizio dove scegliamo il target (None)

Task Configuration: molto importante. Serve per agganciare 1 programmi ai task che li
manderanno in esecuzione

Workspace: da qui configuro tutto I’ambiente di lavoro, tipo i font, 1 colori etc etc

Blz|E] B]@|edas2E

% Resources Options E
B3 Glabal Variables
Glabal_ Varisbles baleoly:
""" @ Variable_Configuration (VAR Load & Save : . [ ]
= = User Informat ¥ Autodeclaration Tabhwidth: |4
B0 librany lecsfo b 13406 15:51:28: M
i . . Cancel
- 7 &larm configuration Desktop ¥ Autoformat 4]
""" Library b anager C_olors ; L]
Directaries ¥ Lizt components
..... Q LDQ LD_Q
..... E PLL - Browser Build ™ Declarations as tables
_____ PLC Confiurat Pazzwords
anfiguration Source download Mak————————————— | Bitvalues-
A Sampling Trace Database-connection ' Dotted line & Decimal
""" ﬁ Target Settings Macros
""" Task configuration £ Line " Binay
----- % atch- and Recipe Manager  Filled | " Hesadecimal
----- workspace

[~ Suppress moritoring of carnplex types [aray, pointer, WAR_IN_OUT)

¥ Show POL symbols

Workspace = Editor: Autodeclaration dev’essere selezionata, cosi quando scriviamo un codice e
scriviamo il nome di una variabile non ancora dichiarata, Codesys apre automaticamente la finestra
di dichiarazione della variabile.

A== B]®]|edE|5 |85

12, Pesources Options El
B3 Global Varisbles

o Global Varisbles oo

: . ‘ariable_Configuration [vaF_| Load® Save 1~ Project . | (6]3 J
B3 lbray lecsiclib 13.406 15,5128, || [| |E5et nfermaln Libraries;

Cancel

{l Alarmn configuration Deskiop Compile files:

| =]
4 Calors ] _]
(B | ibram M
g LID;BW sneds Eclarnes Configuration files: ] _]
... [ i Build it ion files:
PLC - Browser =5 - Wisualization files: ] _]

PLC Canfiguiation Source download

7 @ Sampling Trace Database-connection T.arggt
i ﬁ Target Settings Macrog Libraries: ]
, .. Task configuration Configuration files: ]

a Q ‘wWatch- and Recipe Manager

- General

Librarigs: ]C:\F‘rogrammi\38 Software’CoDeSys W2 3Libramh,

Corpile files: ]E'\Prngramml\BS SoftwarehCoDeSys W2 3\Compile’
Upload files: ]E'\Prngramml\BS Software\CoDeSys W2 pload',

Configuration files: IC: “Programmit 35 SoftwarehCoDeSys W2 3\Libran\FLCCOMFY,

Wisualization files: [

[




Breve Guida a Codesys Corso: Automazione Industriale aa 2011/2012 Ing. Elena Mainardi

Workspace = Directories: le directories dove Codesys va a cercare tutte le risorse del progetto
(librerie etc)

Tornando alla scrittura del codice di una POU:

< CoDeSys - (Untitled)*
File Edit Project Insert Extras Onlne ‘Window Help

B|=|8| 0@ l5(SA5Rm &[Fl@lmw 0 -] ElE] el olele| on|8e8] /|5

3 POUs
i @ PROGRAM PLC_PRG

VAR
END_VAR

_(" |

Quando inserisco un contatto o una bobina lui mette ???. Se in Workspace ¢ settato Autodeclaration,
scrivendo un nome in ??? che non sia ancora una variabile gia dichiarata tra quelle locali alla POU,
lui apre la finestrella:

]
Clazs M ame Type
VAR fint [EooL S

Declare ¥Yariable

Cancel
Sumbal hzt Iritial % alue Addresz
lobal_ =1 Sl [~ CONSTANT
Comment: I RETAIN

[ PERSISTENT

Da qui si configura la variabile.

Dopo aver fatto in ladder un rung del tipo:

Inl In2 Outnl

| | | L )
| [
vogliamo visualizzarlo = bisogna configurare un oggetto visualizzazione.
Si vain:
| || Visualizzazione
Po ["d0a [Evis |SmRe | | [< grafica

Click dx su Visualization = Add object = ¢ si scrive il nome di una visualizzazione
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< CoDeSys - (Untitled)*

File Edit Project Insert Extras Online ‘Window Help

e e A e R I T == [ B e
3 ns

Loading library 'CAPragrammil3s SoftwarelCoDeSys W2 3Librandlecsft lik'
Loading library "CAProgrammi3s SomwarelCoDeSys W2 3LibrandStandard. LIB

PO "2 0a | & vis [S2Re] | |¢ ] |

Quando si ha una visualizzazione, la finestra ¢ del tipo sopra. Qui, con drag&drop, si inseriscono gli
elementi.. Per il rung di ladder sopra, mettiamo 3 rettangoli.

4 CoDeSys - (Untitled)*

File Edit Project Insert Extras Online  ‘Window Help
B8] DSiolsEE Llel o - L @ el e

onE

Ciccando col dx su ogni elemento, si ottiene
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& Bring to frant
Send ko back

Select backaround bitmap ...

Align bl

Select all
W Select mode
Configure

Elermentlist. ..
Kevboard usage...
List of placehalders. ..
Setkings., ..

Andando su Configure: >

Regular Element Configuration (#1)
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Categony:

Shape Calor-

Text

Text variables )
Line width il

Frame

Colorvariables I Mo color inzide
Motion abzolute
kation relative
ariables

I Mo frame color

Frame

i~ &larm color
Input
Tesxt for toolip
Security Ihside
Frogrammability

Cancel

Colors 2 1Inside ¢ il colore dell’interno della figura che si ¢ scelta (rettangolo, cerchio...)

Colors=> Frame ¢ il colore del bordo

Alarm Color = ¢ il colore che la figura assume quando la variabile associata diventa vera.
Per associare una variabile al colore bisogna andare sull’opzione Variables :

Regular Element Configuration (#1)

Categony:

Shape Variables-

Test N

Text variables Irvvizible; ]
Lire width

Coalars Input : ]
Colorvariables dizable:

M otion abzolute
kation relative

Change colar: 1

Y ariables

[ npLat | Testdizplay: ]
Text for toaltip [ y
Security Tooltip- |

Frograrmability dizplay:

Carcel |
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e inserire il nome di una variabile in change color.

Sempre in questo menu variables:

invisibile: ¢ la variabile che, se falsa mi rende invisibile I’oggetto, se vera lo rende visibile.
Se seleziono Input, invece, si apre:

Regular Element Configuration (#0)

Categorny:

- Input -
o | W [ ok ]
F”t - v Toogle wariable AW -
ext vanables
Line width | T Tap variable Cancel

Calaors
Calorvariables [T Tap FALSE
b ation absolute

Moation relative | Zoom to wis:
"ariables |

. [~ Execute progran: _J
Text for tooltip

Securty [T Tewtinput of variable 'Textdizplay!
Proagramrmability |
] T et _;_] Mir; ]

b & 1

Dialog fitle: |

In questo modo sto associando una variabile all’oggetto grafico. Se la variabile che voglio associare
¢ globale, mi bastera digitare nella finestrella il “.” e comparira tutta la lista delle var globali.

Regular Element Configuration (#0) . [x

Categony:

Shape [~ Input - 1 —

Text | W Toagle wariable J e I
Text variables = i
Lirie width [T Tap variable r & Uikl arice

Colors
Colarvariables T Tap F&lSE Rk
kM ation abgzaolute W OUT1
kation relative T Zoom to wis
“Wariables | |
[ I~ Execute pragram:
Text fu_:-r tooltip [ I —-—'-]
Security - | I Teutinput of wariable 'Testdisplay’
Programmability
1 = | Mir: ]
b 2 ]
Dialog title: J

Se invece ¢ locale, mi bastera digitare il nome della POU con quella var locale, seguita dal “.”, e poi
selezionare la variabile desiderata.
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Categon:

Shape [lisis oK |
Text ¥ Toggle wariable 1F'L':_PHG-

Teut variables C | |
Line width | I Tap varable | @ _ e
Colors @ in2

Colorvariables -

kM otion abzolute @ outl

M ation relative

[ Zoom ta vis.:

—

Wariables

[T Execute program: I __J
| T Testinput of variable 'Textdisplay

Test for tooltip
Security
Prograrmrmability

Dialog title: |

Se la variabile la metto Toggle, € come un interruttore, se la metto Tap ¢ come un pulsante.

Per inserire un’immagine (.bmp o .jpg) basta andare sul menu in alto e selezionare Insert = bitmap.
A questo punto bisogna tornare sullo schermo della visualizzazione (accanto alla freccetta del
mouse dovrebbe esserci una tavolozza) e disegnare un rettangolo, che lui mettera con una croce
diagonale. Rilasciando il mouse si apre la finestra in cui si deve selezionare I’immagine .

Per far muovere un oggetto bisogna associargli in Motion (absolute o relative) una variabile
numerica.
Es.

Repular Element Configuration (#5)

Categony:

i~ Mation absolute

Shape

Text

Tewt variables
Line width
Colars
Colorvariables

| =-Offzat: 1mu:wimentu:u.:-c

Cancel

r-Dffset: |

tation abaolute [
b atian relative | Seale: 1
Y ariables
[Fpt Anagle; ]
Text for tooltip

SecLrity

Programmability

Ho associato al movimento lungo I’asse x la variabile x della POU movimento (occhio che avendo
aggiunto una POU, in questo caso fatta in ST, devo fare una append program call nel task

configuration).

Per far si che un oggetto grafico visualizzi il contenuto di una stringa e non una stringa fissa,
bisogna creare 1’oggetto, poi click dx =>configure >text : dentro a content scrivere %os.

Poi in configure—> variables—> text display scrivere il nome della variabile stringa (es.

PLC PRG:stringa)



